PODER EXECUTIVO
Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e Esporte

MINUTA DE CONTRATO ADMINISTRATIVO N. 093/2024

PROCESSO ADMINISTRATIVO LICITATORIO N° 184/2024
MODALIDADE: INEXIGIBILIDADE N° 011/2024
ADESAO A REGISTRO DE PREGCOS N° 005/2024

CONTRATO ADMINISTRATIVO QUE FAZEM ENTRE
SI O MUNICIPIO DE CARATINGA E A EMPRESA
SUPREMA SOLUGOES EDUCACIONAIS LTDA

CONTRATANTE: Municipio de Caratinga, inscrito no CNPJ: 18.334.268/0001-25, com sede
administrativa na Av. Prof. Armando Alves da Silva, 1950, Zacarias, representado, neste ato, pela
subscritora Elaine Teixeira Cardoso Alves, em doravante designado Contratante/Municipio;

CONTRATADO: SUPREMA SOLUCOES EDUCACIONAIS LTDA, inscrito(a) no CNPJ/MF sob o n2
08.782.110/0001-64, sediado(a) na Avenida Fagundes Filho, N2 145, Bairro Vila Monte Alegre, Torre
Austin, SALA 52, CEP: 04.304-010. S3o Paulo/SP, neste ato representada pelo senhor RODRIGO DE
FREITAS CORDEIRO, portador do CPF n° 106.265.386-61 e carteira de identidade n®° MG- 17.178.693
(SSSP/MG), em doravante designado contratado.

Resolvem celebrar o presente Termo de Contrato, decorrente/vinculado ao Processo Administrativo
n. 184/2024, com fundamento na Lei n? 14.133/21, proposta ofertada no bojo do citado processo,
mediante as clausulas e condi¢des a seguir enunciadas.

1. CLAUSULA PRIMEIRA — OBJETO (art. 92,1 e 1)

1.1. O objeto do presente instrumento é a Adesdo a registro de pregos para aquisicdao de jogos
pedagdgicos para atender aos alunos de Educacado infantil e Ensino fundamental da rede Municipal

de Educacdo, nas condicdes estabelecidas no Termo de Referéncia.

1.2. Objeto da contratacao:

LOTE 1
Consiste em uma variedade de jogos pedagdgicos e atividades educativas projetadas para criangas em diferentes faixas etdrias. Os
itens incluem jogos para explorar conceitos de matematica, estimular a memdria, coordenagdo motora, desenvolvimento do
raciocinio, e atividades para trabalhar a concentragdo. Alguns dos componentes incluem caixas com pecgas de domino, tabuleiros
de madeira, cartas e cartelas, bastdes, alfabeto interativo, placas tateis, formas geométricas, quebra-cabegas, quadros metdlicos e
malas organizadoras. Todos os produtos devem possuir certificagdo pelo INMETRO e acompanhar um guia completo para o
professor com sugestdes didatico-pedagdgicas para a sala de aula."

ITEM DESCRICAO MODELO/MARCA QTD VS;?I_R VALOR TOTAL
01 Jogo pedagdgico Pomar de Brincadeira. Atividade IDEA JOGOS 50 541,96 27.098,00

para explorar a creche, para criangas acima de 2 a 4
anos, cujo objetivo seja realizar contagem de varios
objetos de numeracgdo de zero a seis, com escolha de
objetos diferentes. Composta por CAIXA e 36 pegas
DOMINO tamanho 100 x 200mm, em cartdo + horle
+ cartdo acoplados, papel cartdo 250g e laminagdo
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fosco frente e verso. Deverd possuir um guia
completo para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a
seguinte  estrutura minima: Contextualizagdo
pedagdgica, Intengdo e objetivos Pedagdgicos a
serem explorados, Regras do Jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

02

Jogo pedagogico Troca Troca 1. Atividade para
trabalhar a concentragdo, coordenagdo motora e o
desenvolvimento do raciocinio. Composto por Caixa
e tabuleiro medindo 29 x 18cm em madeira e 18
bastdes medindo 27mm de diametro por 55mm de
altura. Devera possuir um guia completo para o
professor com sugestdes didatico- pedagdgicas para
a sala de aula, possuindo a seguinte estrutura
minima: Contextualizagdo pedagdgica, Intengdo e
objetivos Pedagdgicos a serem explorados, Regras
do Jogo e cinco atividades para os alunos. Com
certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

252,55

12.627,50

04

Jogo pedagdgico Desafio das Cores - Novo.
Atividades educativas para estimular a memoria, e a
coordenagdo motora, a identificagdo e associagdo
das cores. Composto por embalagem plastica,
tabuleiro de madeira e 24 bastdes coloridos de
plastico injetado, atdxico. Deverd possuir um guia
completo para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a
seguinte  estrutura minima: Contextualizagdo
pedagdgica, Intengdo e objetivos Pedagdgicos a
serem explorados, Regras do Jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

541,18

27.059,00

11

Jogo pedagdgico Karaoké do Sambalélé. Jogo
pedagdgico para a educagdo infantil, para criangas
acima de 3 anos, cujo objetivo seja reconhecer nas
cangbes as propriedades do som, reconhecer a
cantiga com base nas imagens, ler cantigas com
apoio das imagens, conhecer e memorizar o
repertdrio de musicas por meio da leitura feita pelo
professor. Composta por caixa e no minimo 10
musicas impressas no tamanho 29,7 cm x 21 cm,
ilustradas e coloridas, e com laminagdo fosco frente
e verso; possuir roleta e microfone faz de contas
estilizado. Deverd possuir um guia completo para o
professor com sugestdes didatico-pedagdgicas para
a sala de aula, possuindo a seguinte estrutura
minima: contextualizagdo pedagdgica, intengdo e
objetivos pedagdgicos a serem explorados, regras do
jogo e cinco atividades para os alunos. Com
certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

562,83

28.141,50

13

Jogo pedagdgico Morcegando. Jogo pedagdgico para
criangas acima de 4 anos, cujo objetivo é o de
realizar contagem, compor a quantidade até 10,
relacionar a agdo de tirar com a ideia de subtragéo,
relacionar a agdo de acrescentar com a ideia de
adicdo e comparar quantidade. Composta por caixa,
no minimo 60 cartas medindo 30 x 60 mm, 1 roleta
tamanho IDEA JOGOS R$ 577,70 R$ 404.390,00 12
cm x 12 cm e 5 tabuleiros tamanho 21 x 29 cm, com
laminagdo fosco frente. Devera possuir um guia
completo para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a
seguinte  estrutura minima:  contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

577,70

28.885,00

14

Jogo pedagdgico Prato Feito. Jogo pedagdgico para
criangas acima de 4 anos, que tem como objetivo
trabalhar com o reconhecimento de uma

IDEA JOGOS

50

1.003,00

50.150,00
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alimentagdo sauddvel. Composta por caixa e devera
existir sete tabuleiros-pratos nas medidas: 42,00 cm
larg. X 29,70 cm alt., sete cardapios nas medidas
42,00 cm larg. X 29,70 cm alt. No minimo 42 cartas
medindo 100 x 100 mm laminagdo fosco e possuir
uma roleta tamanho 12 cm x 12 cm, em horle com
laminagdo fosco frente e verso. Devera possuir um
guia completo para o professor com sugestdes
didatico- pedagdgicas para a sala de aula, possuindo
a seguinte estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

15

Jogo pedagdgico Tic Tac Zoom. Jogo pedagdgico para
criangas acima de 4 anos, cujo objetivo seja o de
realizar leitura e pareamento de imagens, realizar
estabelecer relagdo entre parte-todo das imagens,
desenvolver a capacidade de comparar, parear e
classificar. Composta por caixa, no minimo 04
tabuleiros medindo 220 x 220 mm e 8 cartelas
medindo 280 x150 mm em couche 300g, com
laminagdo fosco frente e verso; possuir ampulheta
para medi¢do do tempo e devera possuir um guia
completo para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a
seguinte  estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

657,04

32.852,00

16

Jogo pedagdgico Letras de Brinquedo e Brincadeiras.
Jogo pedagdgico para explorar lingua portuguesa,
para criangas acima de 6 anos, que objetive
reconhecer as letras do alfabeto para formar
palavras, compreendendo que para escrever é
preciso refletir sobre os sons das letras. Composta
por caixa, possuir no minimo 20 cartelas medindo 26
x 11 cm e 114 fichas nas medidas: 3,50 cm larg. X
3,50 cm alt em e 01 dado personalizado medindo 20
mm. Deverd possuir um guia completo para o
professor com sugestdes didatico- pedagdgicas para
a sala de aula, possuindo a seguinte estrutura
minima: contextualizagdo pedagdgica, intencdo e
objetivos pedagdgicos a serem explorados, regras do
jogo e cinco atividades para os alunos. Com
certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

483,37

24.168,50

17

Jogo pedagdgico Corrida das Letras. Jogo pedagdgico
para explorar lingua portuguesa, para criangas acima
de 6 anos, que objetive conhecer as letras do
alfabeto e identificar o fonema inicial de palavras.
Composta por caixa e tabuleiro medindo 42,00 cm
larg. X 29,70 cm alt. Colorido com plastificagdo fosco
e 02 dados medindo 22 mm cada e 3 pedes medindo
21 mm. Deverd possuir um guia completo para o
professor com sugestdes didatico-pedagdgicas para
a sala de aula, possuindo a seguinte estrutura
minima: contextualizagdo pedagdgica, intengdo e
objetivos pedagdgicos a serem explorados, regras do
jogo e cinco atividades para os alunos. Com
certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

303,60

15.180,00

18

Jogo pedagdgico De Olho no Bicho. Jogo pedagdgico
para explorar lingua portuguesa, para criangas a
partir de 6 anos, que objetive o trabalho com a
composicdo de nomes de animais. Composta por
caixa no minimo 185 cartas medindo 6,00 cm larg. X
9,00 cm alt. Com acabamento dos cantos
arredondados. Devera possuir um guia completo
para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a

IDEA JOGOS

50

425,73

21.286,50
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seguinte  estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

19

Jogo pedagégico E o Bicho. Jogo pedagdgico para
criangas acima de 6 anos, que objetive a leitura de
imagens registradas por fotos e interpretagdo de
textos. Composta por caixa e 36 pegas de domind
nas medidas 12,00 cm larg. X 6,00 cm com cantos
arredondados e acoplado horle, com plastificagdo
fosco frente e verso. Deverd possuir um guia
completo para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a
seguinte  estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

447,76

22.388,00

21

Jogo pedagdgico Letra Intrusa. Jogo pedagdgico para
explorar lingua portuguesa, para criangas acima de 6
anos, que objetive a composicdo e leitura de
palavras. Composta por caixa, 1 tabuleiro nas
medidas: 42,00 cm larg. X 29,70 cm alt, no minimo 1
tabuleiro com medidas aproximadas de 42 cm x 30
cm, produzido em horle e laminagdo fosca. Possuir
no minimo 75 cartas medindo 6cm x 3cm e 95 cartas
medindo 6cm x 8cm, com cantos arredondados e um
dado medindo no minimo 21mm e 4 pedes medindo
21 mm. Deverd possuir um guia completo para o
professor com sugestdes didatico-pedagdgicas para
a sala de aula, possuindo a seguinte estrutura
minima: contextualizagdo pedagdgica, intengdo e
objetivos pedagdgicos a serem explorados, regras do
jogo e cinco atividades para os alunos. Com
certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

522,11

26.105,55

29

Jogo pedagdgico Bicho da Goiaba. Para explorar a
matematica, para criangas acima de 6 anos, que
objetive a associagdo de quantidade de elementos a
simbolo numérico. Composta por caixa, no minimo
41 cartas nas medidas: 12,00 cm larg. X 8,00 cm alt
com cantos arredondados, verniz e deverd possuir
um guia completo para o professor com sugestdes
didatico-pedagogicas para a sala de aula, possuindo
a seguinte estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO

IDEA JOGOS

50

517,21

25.860,50

32

Jogo pedagdgico Domind da Joaninha. Para criangas
acima de 6 anos, que objetive explorar a adicdo e
subtragdo de quantidades até 10 simultaneamente.
Composta por caixa e 36 pegas de domind nas
medidas: 12,00 cm larg. X 6,00 cm alt, plastificado
fosco frente e verso, corte reto e devera possuir um
guia completo para o professor com sugestGes
didatico- pedagogicas para a sala de aula, possuindo
a seguinte estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

541,93

27.096,50

34

Jogo pedagodgico Isso é Real. Para explorar a
educacdo financeira para alunos do 32 e 42 anos, que
objetive a realizagdo de trocas entre valores
monetarios, explorando as ideias compras,
pagamentos, leitura e interpretagdo, trocas de
valores monetdrios e conceito consumo x poupanga.
Composta por caixa , no minimo 40 cartas nas
medidas: 9,00 cm larg. X 6,00 cm alt. Com cantos
arredondados, e 250 cédulas imitando dinheiro,
divididas em 5 valores, sendo que cada valor devera

IDEA JOGOS

50

497,64

24.882,00
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ter 50 cédulas; 1 tabuleiro nas medidas 42,00 cm
larg. X 29,70 cm alt. Plastificagdo fosco frente e verso
e devera possuir 01 dado medindo 22 mm e 4 pedes
medindo 21 mm cada e devera possuir um guia
completo para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a
seguinte  estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

37

Jogo pedagégico O Mergulho do Pinguim. Para
explorar a matemdtica, para criangas a partir de 6
anos, que objetive explorar a adicdo de numeros
naturais e relacionar a quantidade total de pontos
dos dados com os numeros do tabuleiro. Composta
por caixa e 1 tabuleiro nas medidas 42,00 cm larg. X
29,70 cm alt. E plastificagdo fosco frente; no minimo
24 fichas nas medidas: 2,00 cm larg. X 2,00 cm alt.
Em horle com laminagdo fosco frente e verso; 03
dados medindo 22 mm cada e devera possuir um
guia completo para o professor com sugestdes
didatico-pedagogicas para a sala de aula, possuindo
a seguinte estrutura minima: contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

520,38

26.019,00

39

Jogo pedagogico A Hora do Conto, Para explorar
lingua portuguesa, para criangas acima de 8 anos,
que objetive a produgdo de textos com estruturas de
contos, composta por caixa e 1 tabuleiro medindo 42
cm x 29,7 cm; no minimo 5 cartelas medindo
aproximadamente 14 cm x 21 cm e 10 cartas
medindo 9 cm x 6 cm, com cantos arredondados; no
minimo 90 cartdes com banco de palavras,
produzido em cartdo duplex 250 g e 1 dado e 5
pedes medindo 22 cada. Deverd possuir um guia
completo para o professor com sugestdes didatico-
pedagdgicas para a sala de aula, possuindo a
seguinte  estrutura minima:  contextualizagdo
pedagdgica, intengdo e objetivos pedagdgicos a
serem explorados, regras do jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

IDEA JOGOS

50

649,42

32.471,00

40

Jogo pedagdgico Enigma das ProfissGes, Para
explorar lingua portuguesa, utilizando a técnica do
enigma no campo semantico profissdes, para alunos
a partir de 10 anos. Composta por caixa e ho minimo
20 unidades de cartas nas medidas 14,80 cm larg. X
21,00 cm alt.; e 73 fichas nas medidas 2,00 cm larg. X
2,00 cm alt. Devera possuir um guia completo para o
professor com sugestdes didaticopedagdgicas para a
sala de aula, possuindo a seguinte estrutura minima:
contextualizagdo pedagdgica, inten¢do e objetivos
pedagdgicos a serem explorados, regras do jogo e
cinco atividades para os alunos. Com certificado pelo
INMETRO.

IDEA JOGOS

50

548,40

27.420,00

41

Jogo pedagdgico Jogo das Fabulas, Atividade Iudica
para alunos acima de 8 anos, que objetive criar
histérias, organizando os fatos numa sequéncia
légica, realizar leitura fluente com compreensdo,
fazer inferéncias sobre informagdes do género
textual fabulas por meio da andlise de palavras e
expressdes que constituem os textos. Composto por
caixa e deverd possuir no minimo 30 cartas nas
medidas de 8cm x 12cm com ilustragdes de fabulas
no formato de quebra-cabegas e no minimo 30
cartas nas medidas de 8cm x 12cm contendo textos
fracionados das mesmas fabulas e no minimo mais
23 cartas com mecanicas da atividade com

IDEA JOGOS

50

548,40

27.420,00
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dimensBes minimas de 8m x 10cm, devendo ser
produzido em cartdo no minimo 300 g, com
laminagdo fosca frente e verso. Devera possuir um
guia completo para o professor com sugestdes
didatico- pedagdgicas para a sala de aula, possuindo
a seguinte estrutura minima: Contextualizagdo
pedagdgica, Intengdo e objetivos Pedagdgicos a
serem explorados, Regras do Jogo e cinco atividades
para os alunos. Com certificado pelo INMETRO.

48

KIT ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO
AEE. interativo: Contendo: Alfabeto interativo: 26
cartas de 09 cm x 12 cm, com laminagdo fosca frente
e verso. Cada ficha contém letras mailsculas e
minusculas, uma imagem de objeto em foto real, e
impressdo das letras em libras e braile numeral
interativo: 10 cartas de 09 cm x 12 cm, também com
laminagdo fosca frente e verso. Incluem numeros,
uma imagem de objeto em foto real, e impressdo
dos numeros em Libras e braile placa tatil em EVA
com 05 mm de espessura e 10 pontos de encaixe do
mesmo material em cores contrastantes um
conjunto com letras do alfabeto em EVA, imantadas
em uma face, com tamanho de 5 cm x 0,6mm. Inclui
mais 4 letras vogais, 4 "R" e 4 "S". Um conjunto com
letras do alfabeto em LIBRAS, imantadas em uma
face, com tamanho de 3 X 3 CM. Inclui mais 4 letras
vogais, 4 "R" e 4 "S"conjunto de formas geométricas:
3 conjuntos identificados em trés cores, incluindo
tridangulos, quadrados e retangulos, em dois
tamanhos diferentes (minimos de 4 cm e 8 cm).
Produzido em EVA de 6 mm e com uma face
imantada. Dez tipos de rotinas ilustradas em
conformidade com Sistema De Comunicagdo Por
Troca De Figuras (PECS). Cada rotina é composta por
5 imagens sequenciais, , com tamanho minimo de
55 cm x 5,5 cm, produzidas com material
emborrachado e com uma das faces imantada. De
emojes para auxiliar na comunicagdo nao verbal dos
alunos, produzidas com material emborrachado e
com uma das faces imantada, facilitando o manuseio
por criangas com limitagdes motora, quatro quebra-
Cabegca composto por imagens em diferentes
posicoes, produzidos em pegas de 5 cm x 8 cm, com
impressio UV e produzidas com material
emborrachado e com uma das faces imantada.
Quadro metalico ou Metalizado: de 30 cm x 21 cm,
com cantos arredondados. Quadro em Plastico
Cristal Transparente: de 30 cm x 21 cm, contendo
duplas entradas de atividades pedagdgicas contendo
26 letras do alfabeto e nimeros de 0 a 9 no tamanho
29 x 21, produzido em papel cartdo. Imagens
imantadas 32 pecas medindo 3 x 3 cm, produzido em
cartdo acoplado a horle e com uma das faces
imantadas. Silabas imantadas 102 pegas medindo 3
x 3 cm, produzido em cartdo acoplado a horle e com
uma das faces imantadas. Figura fundo cartelas
medindo 27 cm x 9 ¢cm na cor preta com imagens na
cor branca, 18 cartas com imagens com fundo
branco e imagens em preto e 6 cartas com imagens
coloridas. Pincel com Tinta Removivel: para
atividades de escrita e desenho. EBOOK -
Atendimento educacional especializado AEE. Maleta
organizadora do kit medindo aproximadamente 245
X 390 x 205 mm, com possibilidade de
personalizagdo  (quantidade minima de 200
unidades). Recursos sdo projetados para serem
acessiveis, adaptaveis e estimulantes, apoiando o
desenvolvimento cognitivo, motor e sensorial das

IDEA JOGOS

50

3.110,26

155.513,00
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criangas, além de promover a inclusdo social e
educativa

LOTE 02
Consiste em um conjunto de materiais educativos destinados ao 12 ano do Ensino Fundamental. Inclui um livro-jogo do estudante
com 80 paginas, projetado para promover o desenvolvimento socioemocional através de propostas didaticas estruturadas para o
ano escolar. O objetivo principal é sistematizar o conhecimento e potencializar o aprendizado, explorando conteudos de jogos
analdgicos e atividades contextualizadas. Além disso, o lote também contém uma revista para a familia com 48 paginas, que
oferece contelidos socioemocionais para estabelecer um didlogo com os familiares, promovendo o alinhamento entre as
aprendizagens da crianga na escola e seu contexto familiar. Todos os materiais devem possuir registro no ISBN."

~ MODELO/MARCA VALOR
ITEM DESCRICAO /FABRICANTE Q1D UNIT VALOR TOTAL

52 COLEGAO SELFIE — KIT DO ESTUDANTE - 12 ANO DO IDEA JOGOS 200 269,22 53.844,00
ENSINO FUNDAMENTAL 01 LIVRO-JOGO DO
ESTUDANTE, livro-jogo anual, impresso com 80
paginas no formato de 21 cm x 27 cm. Estruturado
com diversas propostas didaticas para o
desenvolvimento socioemocional previstos para o
ano escolar. O objetivo principal dever ser
sistematizar o conhecimento e potencializar o
aprendizado explorado no conteludo dos jogos
analdgicos, destacando aspecto socioemocional por
meio de atividades contextualizadas e adequadas a
faixa-etaria dos estudantes. Deve possuir registro no
ISBN para fins de identificacdo e referéncia. 01
REVISTA PARA A FAMILIA com 48 paginas, material
impresso colorido, no formato 21 cm X 21 ¢cm, com
contelddos socioemocionais para dialogar com
familiares. A Revista devera promover o alinhamento
entre as aprendizagens da crianga na escola e o seu
contexto familiar. por meio de contelidos sobre
desenvolvimento socioemocional. Deve possuir
registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia.

52 COLECZ\O SELFIE — KIT DA ESCOLA - 12 ANO DO IDEA JOGOS 42 1.241,82 52.156,44
ENSINO FUNDAMENTAL, COMPOSTO POR 01
LIVRO-JOGO DO MEDIADOR, Livro-jogo anual, com
80 paginas impressas no formato 21 cm x 27 cm.
Devera conter gabaritos e sugestdes de respostas
das atividades desenvolvidas pelos estudantes. Sua
estrutura deve ser composta por diversas propostas
e encaminhamentos didaticos para o
desenvolvimento socioemocional, motivadas nos
jogos planejados para o ano escolar. Deve incluir um
bloco de PORTFOLIO DE AVALIACAO em planilhas no
formato 21 cm x 27 c¢cm, que possibilite o registro
pratico das informagBes sobre o processo de
aprendizagem socioemocional de cada estudante e
gerar um feedback as as familias para que possam
conhecer a acompanhar os conteudos trabalhados
na escola. Deve possuir registro no ISBN para fins de
identificacdo e referéncia. 01 FICHARIO INTELIGENTE
PARA O MEDIADOR em formato de agenda e
organizado com divisdrias préticas, possibilita que
vocé a busca rdpida das informagbes das quais
precisa, com 100 paginas, com orientagdes
metodoldgicas e de anotagdes, no formato agenda
21 cm x 21 cm. Apresentar-se como uma ferramenta
para gestdo da sala de aula, com orientacGes
didaticas, tutoriais para o uso dos recursos
analdgicos e digitais e espagos para anotagdes,
Material de suporte e orientagdo para a pratica
docente desde o planejamento até os instrumentos
de avaliagdo de cada momento do programa. Deve
possuir registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia. 01 COMBO DE JOGOS ANALOGICOS 12
ano do Ensino fundamental, contendo dois jogos
desenvolvidos para uso no ano letivo, para no
minimo 5 jogadores e que seus elementos fagam
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parte das propostas de atividades a serem
desenvolvidas no livro-jogo do estudante e do Livro-
jogo do mediador. Deve possuir Certificagdo no
INMETRO. Acesso a PLATAFORMA DIGITAL. Devera
ser disponibilizado uma plataforma digital, com
requisitos funcionais que possuia uma tela de login,
a fim de manter a seguranga, na qual deverdo estar
disponiveis recursos digitais que ampliardo o
aprendizado do estudante de forma Iudica,
organizados da seguinte forma: Gamificacdo das
atividades ludicas de desenvolvimento
socioemocional, utilizando-se dos mesmos
elementos constantes em cada jogo analdgios
utilizado no projeto; Jogos Digitais para o
desenvolvimento do pensamento computacional
baseadas em temas socioemocionais e Atividades
Makers e Objetos Educacionais Digitais (OEDs)
dudios e videos tutoriais que auxiliardo a pratica
pedagdgica e, a geragdo de relatério com métricas
de utilizagdo e desempenho dos estudantes. A
plataforma deve ser compativel com os sistemas
operacionais Android, 10S e webbrowser.

53

COLEGAO SELFIE — KIT DO ESTUDANTE 22 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL 01 LIVRO-JOGO DO
ESTUDANTE livro-jogo anual, impresso com 80
paginas no formato de 21 cm x 27 cm. Estruturado
com diversas propostas didaticas para o
desenvolvimento socioemocional previstos para o
ano escolar. O objetivo principal deve ser
sistematizar o conhecimento e potencializar o
aprendizado explorado no conteudo dos jogos
analdgicos, destacando aspecto socioemocional por
meio de atividades contextualizadas e adequadas a
faixa-etaria dos estudantes. Deve possuir registro no
ISBN para fins de identificagdo e referéncia. 01
REVISTA PARA A FAMILIA com 48 péginas, material
impresso colorido, no formato 21 cm X 21 ¢cm, com
conteudos socioemocionais para dialogar com
familiares. A Revista devera promover o alinhamento
entre as aprendizagens da crianga na escola e o seu
contexto familiar por meio de conteldos sobre
desenvolvimento socioemocional. Deve possuir
registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia.

IDEA JOGOS

200

269,22

53.844,00

54

COLEGCAO SELFIE — KIT DA ESCOLA — 22 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL, COMPOSTO POR 01
LIVRO-JOGO DO MEDIADOR Livro-jogo anual, com
80 paginas impressas no formato 21 cm x 27 cm.
Deverd conter gabaritos e sugestdes de respostas
das atividades desenvolvidas pelos estudantes. Sua
estrutura deve ser composta por diversas propostas
e encaminhamentos didaticos para o
desenvolvimento socioemocional, motivadas nos
jogos planejados para o ano escolar. Deve incluir um
bloco de PORTFOLIO DE AVALIACAO em planilhas no
formato 21 cm x 27 c¢cm, que possibilite o registro
pratico das informagBes sobre o processo de
aprendizagem socioemocional de cada estudante e
gerar um feedback as as familias para que possam
conhecer e acompanhar os contetdos trabalhados
na escola. Deve possuir registro no ISBN para fins de
identificacdo e referéncia. 01 FICHARIO INTELIGENTE
PARA O MEDIADOR em formato de agenda e
organizado com divisdrias praticas, possibilita que
vocé a busca rdpida das informagbes das quais
precisa, com 100 paginas, com orientagdes
metodoldgicas e de anotagdes, no formato agenda
21 cm x 21 cm. Apresentar-se como uma ferramenta

IIDEA JOGOS

47

1.346,16

63.269,52




PODERE

= ¥

AT

XE

CUTIVO

Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e Esporte

para gestdo da sala de aula, com orientacGes
didaticas, tutoriais para o wuso dos recursos
analdgicos e digitais e espagos para anotagdes,
Material de suporte e orientagdo para a pratica
docente desde o planejamento até os instrumentos
de avaliagdo de cada momento do programa. Deve
possuir registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia. 01 COMBO DE JOGOS ANALOGICOS 2¢
ano do Ensino fundamental, contendo dois jogos
desenvolvidos para uso no ano letivo, para no
minimo 5 jogadores e que seus elementos fagam
parte das propostas de atividades a serem
desenvolvidas no livro-jogo do estudante e do Livro-
jogo do mediador. Deve possuir Certificagdo no
INMETRO. Acesso a PLATAFORMA DIGITAL. Devera
ser disponibilizado uma plataforma digital, com
requisitos funcionais que possuia uma tela de login,
a fim de manter a seguranga, na qual deverdo estar
disponiveis recursos digitais que ampliardo o
aprendizado do estudante forma lidica, organizados
da seguinte forma: Gamificagdo das atividades
lddicas de desenvolvimento  socioemocional,
utilizando-se dos mesmos elementos constantes em
cada jogo analdgios utilizado no projeto; Jogos
Digitais para o desenvolvimento do pensamento
computacional baseadas em temas socioemocionais
e Atividades Makers e Objetos Educacionais Digitais
(OEDs) audios e videos tutoriais que auxiliardo a
pratica pedagdgica e, a geracdo de relatério com
métricas de utilizagdo e desempenho dos
estudantes. A plataforma deve ser compativel com
os sistemas operacionais Android, 10S e
webbrowser.

55

COLEGAO SELFIE — KIT DO ESTUDANTE - 32 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL 01 LIVRO-JOGO DO
ESTUDANTE livro-jogo anual, impresso com 80
paginas no formato de 21 cm x 27 cm. Estruturado
com diversas propostas didaticas para o
desenvolvimento socioemocional previstos para o
ano escolar. O objetivo principal deve ser
sistematizar o conhecimento e potencializar o
aprendizado explorado no conteldo dos jogos
analdgicos, destacando aspecto socioemocional por
meio de atividades contextualizadas e adequadas a
faixa-etaria dos estudantes. Deve possuir registro no
ISBN para fins de identificacdo e referéncia. 01
REVISTA PARA A FAMILIA com 48 paginas, material
impresso colorido, no formato 21 cm X 21 ¢cm, com
conteddos socioemocionais para dialogar com
familiares. A Revista devera promover o alinhamento
entre as aprendizagens da crianga na escola e o seu
contexto familiar por meio de conteldos sobre
desenvolvimento socioemocional. Deve possuir
registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia.

IDEA JOGOS

200

269,22

53.844,00

56

COLE(;I'-'\O SELFIE — KIT DA ESCOLA 32 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL, COMPOSTO POR 01
LIVRO-JOGO DO MEDIADOR Livro-jogo anual, com
80 paginas impressas no formato 21 cm x 27 cm.
Devera conter gabaritos e sugestdes de respostas
das atividades desenvolvidas pelos estudantes. Sua
estrutura deve ser composta por diversas propostas
e encaminhamentos didaticos para o
desenvolvimento socioemocional, motivadas nos
jogos planejados para o ano escolar. Deve incluir um
bloco de PORTFOLIO DE AVALIACAO em planilhas no
formato 21 cm x 27 cm possibilite o registro pratico
das informagdes sobre o processo de aprendizagem

IDEA JOGOS

46

840,08

38.643,68
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socioemocional de cada estudante e gerar um
feedback as as familias para que possam conhecer a
acompanhar os conteldos trabalhados na escola.
Deve possuir registro no ISBN para fins de
identificacdo e referéncia. 01 FICHARIO INTELIGENTE
PARA O MEDIADOR em formato de agenda e
organizado com divisdrias praticas, possibilita que
vocé a busca rdpida das informagles das quais
precisa, com 100 pdginas, com orientagdes
metodoldgicas e de anotagdes, no formato agenda
21 cm x 21 cm. Apresentar-se como uma ferramenta
para gestdo da sala de aula, com orientagGes
didaticas, tutoriais para o uso dos recursos
analdgicos e digitais e espagos para anotagdes,
Material de suporte e orientagdo para a pratica
docente desde o planejamento até os instrumentos
de avaliagdo de cada momento do programa. Deve
possuir registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia. 01 COMBO DE JOGOS ANALOGICOS 3¢
ano do Ensino fundamental, contendo dois jogos
desenvolvidos para uso no ano letivo, para no
minimo 5 jogadores e que seus elementos fagam
parte das propostas de atividades a serem
desenvolvidas no livro-jogo do estudante e do Livro-
jogo do mediador. Deve possuir Certificagdo no
INMETRO. Acesso a PLATAFORMA DIGITAL. Devera
ser disponibilizado uma plataforma digital, com
requisitos funcionais que possuia uma tela de login,
a fim de manter a seguranga, na qual deverdo estar
disponiveis recursos digitais que ampliardo o
aprendizado do estudante de forma Iudica,
organizados da seguinte forma: Gamificagdo das
atividades ludicas de desenvolvimento
socioemocional, utilizando-se dos mesmos
elementos constantes em cada jogo analdgicos
utilizado no projeto; Jogos Digitais para o
desenvolvimento do pensamento computacional
baseadas em temas socioemocionais e Atividades
Makers e Objetos Educacionais Digitais (OEDs)
dudios e videos tutoriais que auxiliardo a pratica
pedagdgica e a geracdo de relatério com métricas de
utilizagdo e desempenho dos estudantes. A
plataforma deve ser compativel com os sistemas
operacionais Android, 10S e webbrowser.

57

COLEGAO SELFIE — KIT DO ESTUDANTE — 42 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL 01 LIVRO-JOGO DO
ESTUDANTE Livro jogo anual, livro impresso com 80
paginas no formato de 21 cm x 27 cm. Estruturado
com diversas propostas didaticas para o
desenvolvimento socioemocional previstos para o
ano escolar. O objetivo principal dever ser
sistematizar o conhecimento e potencializar o
aprendizado explorado no conteludo dos jogos
analdgicos, destacando aspecto socioemocional por
meio de atividades contextualizadas e adequadas a
faixa-etaria dos estudantes. Deve possuir registro no
ISBN para fins de identificagdo e referéncia. 01
REVISTA PARA A FAMILIA com 48 paginas, material
impresso colorido, no formato 21 cm X 21 ¢cm, com
conteudos socioemocionais para dialogar com
familiares. A Revista devera promover o alinhamento
entre as aprendizagens da crianga na escola e o seu
contexto familiar por meio de conteldos sobre
desenvolvimento socioemocional. Deve possuir
registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia.

IDEA JOGOS

200

269,22

53.844,00

58

COLEGCAO SELFIE — KIT DA ESCOLA 42 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL, COMPOSTO POR 01

IDEA JOGOS

38

1.123,95

42.710,10
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LIVRO-JOGO DO MEDIADOR Livro-jogo anual, com
80 paginas impressas no formato 21 cm x 27 cm.
Deverad conter gabaritos e sugestdes de respostas
das atividades desenvolvidas pelos estudantes. Sua
estrutura deve ser composta por diversas propostas
e encaminhamentos didaticos para o
desenvolvimento socioemocional, motivadas nos
jogos planejados para o ano escolar. Deve incluir um
bloco de PORTFOLIO DE AVALIACAO em planilhas no
formato 21 cm x 27 c¢cm, que possibilite o registro
pratico das informagBes sobre o processo de
aprendizagem socioemocional de cada estudante e
gerar um feedback as familias para que possam
conhecer a acompanhar os contetdos trabalhados
na escola. Deve possuir registro no ISBN para fins de
identificacdo e referéncia. 01 FICHARIO INTELIGENTE
PARA O MEDIADOR em formato de agenda e
organizado com divisdrias praticas, possibilita que
vocé a busca rdpida das informagbes das quais
precisa, com 100 paginas, com orientagdes
metodoldgicas e de anotagdes, no formato agenda
21 cm x 21 cm. Apresentar-se como uma ferramenta
para gestdo da sala de aula, com orientagbes
didaticas, tutoriais para o uso dos recursos
analdgicos e digitais e espagos para anotagdes,
Material de suporte e orientagdo para a pratica
docente desde o planejamento até os instrumentos
de avaliagdo de cada momento do programa. Deve
possuir registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia. 01 COMBO DE JOGOS ANALOGICOS 42
ano do Ensino fundamental, contendo dois jogos
desenvolvidos para uso no ano letivo, para no
minimo 5 jogadores e que seus elementos fagam
parte das propostas de atividades a serem
desenvolvidas no livro-jogo do estudante e do Livro-
jogo do mediador. Deve possuir Certificagdo no
INMETRO. Acesso a PLATAFORMA DIGITAL. Devera
ser disponibilizado uma plataforma digital, com
requisitos funcionais que possuia uma tela de login,
a fim de manter a seguranga, na qual deverdo estar
disponiveis recursos digitais que ampliardo o
aprendizado do estudante de forma Iudica,
organizados da seguinte forma: Gamificagdo das
atividades ludicas de desenvolvimento
socioemocional, utilizando-se dos mesmos
elementos constantes em cada jogo analdgios
utilizado no projeto; Jogos Digitais para o
desenvolvimento do pensamento computacional
baseadas em temas socioemocionais e Atividades
Makers e Objetos Educacionais Digitais (OEDs)
dudios e videos tutoriais que auxiliardo a pratica
pedagdgica e, a geragdo de relatério com métricas
de utilizagdo e desempenho dos estudantes. A
plataforma deve ser compativel com os sistemas
operacionais Android, 10S e webbrowser.

59

COLEGAO SELFIE — KIT DO ESTUDANTE — 52 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL 01 LIVRO-JOGO DO
ESTUDANTE Livro jogo anual, livro impresso com 80
paginas no formato de 21 cm x 27 cm. Estruturado
com diversas propostas didaticas para o
desenvolvimento socioemocional previstos para o
ano escolar. O objetivo principal dever ser
sistematizar o conhecimento e potencializar o
aprendizado explorado no conteludo dos jogos
analdgicos, destacando aspecto socioemocional por
meio de atividades contextualizadas e adequadas a
faixa-etaria dos estudantes. Deve possuir registro no
ISBN para fins de identificagdo e referéncia. 01

IDEA JOGOS

200

269,22

53.844,00
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REVISTA PARA A FAMILIA com 48 paginas, material
impresso colorido, no formato 21 cm X 21 ¢cm, com
conteudos socioemocionais para dialogar com
familiares. A Revista devera promover o alinhamento
entre as aprendizagens da crianga na escola e o seu
contexto familiar por meio de conteldos sobre
desenvolvimento socioemocional. Deve possuir
registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia.

60

COLECZ\O SELFIE — KIT DA ESCOLA 52 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL, COMPOSTO POR 01
LIVRO-JOGO DO MEDIADOR Livro-jogo anual, com
80 paginas impressas no formato 21 cm x 27 cm.
Deverad conter gabaritos e sugestdes de respostas
das atividades desenvolvidas pelos estudantes. Sua
estrutura deve ser composta por diversas propostas
e encaminhamentos didaticos para o
desenvolvimento socioemocional, motivadas nos
jogos planejados para o ano escolar. Deve incluir um
bloco de PORTFOLIO DE AVALIACAO em planilhas no
formato 21 cm x 27 cm, que possibilite o registro
pratico das informagBes sobre o processo de
aprendizagem socioemocional de cada estudante e
gerar um feedback as familias para que possam
conhecer a acompanhar os contetdos trabalhados
na escola. Deve possuir registro no ISBN para fins de
identificacdo e referéncia. 01 FICHARIO INTELIGENTE
PARA O MEDIADOR em formato de agenda e
organizado com divisdrias praticas, possibilita que
vocé a busca rdpida das informagbes das quais
precisa, com 100 pdginas, com orientagdes
metodoldgicas e de anotagdes, no formato agenda
21 cm x 21 cm. Apresentar-se como uma ferramenta
para gestdo da sala de aula, com orientagGes
didaticas, tutoriais para o uso dos recursos
analdgicos e digitais e espagos para anotagdes,
Material de suporte e orientagdo para a pratica
docente desde o planejamento até os instrumentos
de avaliagdo de cada momento do programa. Deve
possuir registro no ISBN para fins de identificagdo e
referéncia. 01 COMBO DE JOGOS ANALOGICOS 5¢
ano do Ensino fundamental, contendo dois jogos
desenvolvidos para uso no ano letivo, para no
minimo 5 jogadores e que seus elementos fagam
parte das propostas de atividades a serem
desenvolvidas no livro-jogo do estudante e do Livro-
jogo do mediador. Deve possuir Certificagdo no
INMETRO. Acesso a PLATAFORMA DIGITAL. Devera
ser disponibilizado uma plataforma digital, com
requisitos funcionais que possuia uma tela de login,
a fim de manter a seguranga, na qual deverdo estar
disponiveis recursos digitais que ampliardo o
aprendizado do estudante de forma Iudica,
organizados da seguinte forma: Gamificacdo das
atividades ludicas de desenvolvimento
socioemocional, utilizando-se dos mesmos
elementos constantes em cada jogo analdgios
utilizado no projeto; Jogos Digitais para o
desenvolvimento do pensamento computacional
baseadas em temas socioemocionais e Atividades
Makers e Objetos Educacionais Digitais (OEDs)
dudios e videos tutoriais que auxiliardo a pratica
pedagdgica e, a geragdo de relatério com métricas
de utilizagdo e desempenho dos estudantes. A
plataforma deve ser compativel com os sistemas
operacionais Android, 10S e webbrowser.

IDEA JOGOS

40

1.248,19

49.927,60

VALOR TOTAL ESTIMADO

1.178.550,89
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1.3. S3o anexos a este instrumento e vinculam esta contratacdo, independentemente de
transcrigcao:

1.3.1.0 ETP e Termo de Referéncia que embasaram a contratacao;

1.3.2.0s oficios de anuéncia e aquiecéncia; e

1.3.3.Eventuais anexos dos documentos supracitados, assim como Termo de Referéncia, Edital e
seus anexos advindos do processo originario.

2. CLAUSULA SEGUNDA - VIGENCIA E PRORROGACAO.

2.1. Avigéncia do contrato se dara até o dia 08 de novembro de 2025, podendo ser prorrogado
por igual periodo, na forma do artigo 105 da Lei n° 14.133, de 2021.

2.1.1.0 prazo de vigéncia sera automaticamente prorrogado, independentemente de termo
aditivo, quando o objeto ndo for concluido no periodo firmado acima, ressalvadas as
providéncias cabiveis no caso de culpa do contratado, previstas neste instrumento.

3.  CLAUSULA TERCEIRA — MODELOS DE EXECUCAO E GESTAO CONTRATUAIS (art. 92, IV, VII
e XVIII)

3.1. O regime de execug¢dao contratual, o modelo de gestao, assim como os prazos e condi¢des
de conclusdo, entrega, observacdo e recebimento definitivo constam no Termo de Referéncia,
anexo a este Contrato.

4. CLAUSULA QUARTA - SUBCONTRATAGAO
4.1. Nao serd admitida a subcontratacdo do objeto contratual.
5. CLAUSULA QUINTA — PAGAMENTO (art. 92, V e Vi)

5.1. PRECO

5.1.1.0 valor total da contratacdo é de RS RS 1.178.550,84 (um milhdo cento e setenta e oito mil
guinhentos e cinquenta reais e oitenta e quatro centavos).

5.1.2.No valor acima estado incluidas todas as despesas ordinarias diretas e indiretas decorrentes
da execucdo do objeto, inclusive tributos e/ou impostos, encargos sociais, trabalhistas,
previdenciarios, fiscais e comerciais incidentes, taxa de administracdo, frete, seguro e outros
necessarios ao cumprimento integral do objeto da contratacao.

5.2. FORMA DE PAGAMENTO

5.2.1. O pagamento serd realizado através de ordem bancdria, para crédito em banco, agéncia e
conta corrente indicados pelo contratado.

5.2.2. Serad considerada data do pagamento o dia em que constar como emitida a ordem
bancaria para pagamento.

5.3. PRAZO DE PAGAMENTO

5.3.1.0 pagamento sera efetuado no prazo estabelecido no Termo de Referéncia vinculado ao
processo originario.

5.3.2.Considera-se ocorrido o recebimento da nota fiscal ou fatura quando o érgao contratante
atestar a execuc¢ao do objeto do contrato.
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5.3.3.No caso de atraso pelo Contratante, os valores devidos ao contratado serdo atualizados
monetariamente entre o termo final do prazo de pagamento até a data de sua efetiva realizacao,
mediante aplica¢do do indice IPCA-E de correcdo monetaria.

5.4. CONDICOES DE PAGAMENTO

5.4.1.A emissdo da Nota Fiscal/Fatura serd precedida do recebimento definitivo do objeto da
contratacdo, conforme disposto neste instrumento e/ou no Termo de Referéncia.

6.  CLAUSULA SEXTA - REAJUSTE (art. 92, V)

6.1. Os pregos inicialmente contratados sao fixos e irreajustaveis no prazo de um ano contado
da data prevista para apresentacdo da proposta.

6.2. Apods o interregno de um ano, e independentemente de pedido do Contratado, os precos
iniciais serdo reajustados, mediante a aplicacao, pelo Contratante, do indice IPCA-E.

6.3. Nos reajustes subsequentes ao primeiro, o interregno minimo de um ano serd contado a
partir dos efeitos financeiros do ultimo reajuste.

6.4. No caso de atraso ou nao divulgacdo do(s) indice (s) de reajustamento, o Contratante
pagard ao Contratado a importancia calculada pela ultima variagdo conhecida, liquidando a
diferenca correspondente tao logo seja(m) divulgado(s) o(s) indice(s) definitivo(s).

6.5. Nas aferi¢Oes finais, o(s) indice(s) utilizado(s) para reajuste serd(ao), obrigatoriamente, o(s)
definitivo(s).

6.6. Caso ofs) indice(s) estabelecido(s) para reajustamento venha(m) a ser extinto(s) ou de
qualguer forma ndo possa(m) mais ser utilizado(s), sera(ao) adotado(s), em substituicdo, o(s) que
vier(em) a ser determinado(s) pela legislacdo entdo em vigor.

6.7. Na auséncia de previsao legal quanto ao indice substituto, as partes elegerdo novo indice
oficial, para reajustamento do prec¢o do valor remanescente, por meio de termo aditivo.

6.8. O reajuste serd realizado por apostilamento.

7.  CLAUSULA SETIMA - OBRIGACOES DO CONTRATANTE (art. 92, X, Xl e XIV)

7.1. S3o obrigacdes do Contratante:

7.1.1.Exigir o cumprimento de todas as obrigacdes assumidas pelo Contratado, de acordo com o
contrato e seus anexos;

7.1.2.Receber o objeto no prazo e condi¢Bes estabelecidas no Termo de Referéncia;
7.1.3.Notificar o Contratado, por escrito, sobre vicios, defeitos ou incorrecées verificadas no
objeto fornecido, para que seja por ele substituido, reparado ou corrigido, no total ou em parte,
as suas expensas;

7.1.4.Acompanhar e fiscalizar a execucdao do contrato e o cumprimento das obrigacdes pelo
Contratado;

7.1.5.Efetuar o pagamento ao Contratado do valor correspondente ao fornecimento do objeto,
no prazo, forma e condi¢Oes estabelecidos no presente Contrato;

7.1.6.Aplicar ao Contratado sancGes motivadas pela inexecucdo total ou parcial do Contrato;
7.1.7.Cientificar o 6rgdo de representacdo judicial para ado¢do das medidas cabiveis quando do
descumprimento de obrigacdes pelo Contratado;
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7.1.8.Explicitamente emitir decisdo sobre todas as solicitacbes e reclamacgdes relacionadas a
execucdo do presente Contrato, ressalvados os requerimentos manifestamente impertinentes,
meramente protelatérios ou de nenhum interesse para a boa execucdo do ajuste.

7.1.8.1. Concluida a instrucdo do requerimento, a Administracdo tera o prazo de 60
(sessenta) dias para decidir, admitida a prorrogacdao motivada por igual periodo.

7.1.9.Notificar os emitentes das garantias quanto ao inicio de processo administrativo para
apuracao de descumprimento de cldusulas contratuais.

7.1.10. Comunicar o Contratado na hipdtese de posterior alteracdo do projeto/Termo de
Referéncia pelo Contratante, no caso do art. 93, §22, da Lei n® 14.133/21.

7.2. A Administracdo ndo respondera por quaisquer compromissos assumidos pelo Contratado
com terceiros, ainda que vinculados a execuc¢do do contrato, bem como por qualquer dano
causado a terceiros em decorréncia de ato do Contratado, de seus empregados, prepostos ou
subordinados.

8. CLAUSULA OITAVA - OBRIGACOES DO CONTRATADO (art. 92, XIV, XVI e XVII)

8.1. O Contratado deve cumprir todas as obrigacdes constantes deste Contrato, em seus
anexos, inclusive o Termo de Referéncia, assumindo como exclusivamente seus os riscos e as
despesas decorrentes da boa e perfeita execug¢ao do objeto, observando, ainda, as obrigacdes a
seguir dispostas:

8.1.1.manter preposto aceito pela Administracdo para representa-lo na execuc¢ao do contrato.
8.1.1.1. A indicacdo ou a manutencdo do preposto da empresa poderd ser recusada pelo
orgdo ou entidade, desde que devidamente justificada, devendo a empresa designar outro para
o exercicio da atividade.

8.1.2.Atender as determinacdes regulares emitidas pelo fiscal do contrato ou autoridade
superior (art. 137, 1l);

8.1.3.Alocar os empregados necessarios, com habilitacdo e conhecimento adequados, ao
perfeito cumprimento das clausulas deste contrato, fornecendo os materiais, equipamentos,
ferramentas e utensilios demandados, cuja quantidade, qualidade e tecnologia deverdo atender
as recomendacOes de boa técnica e a legislacdo de regéncia;

8.1.4.Reparar, corrigir, remover, reconstruir ou substituir, as suas expensas, no total ou em
parte, no prazo fixado pelo fiscal do contrato, os servicos nos quais se verificarem vicios, defeitos
ou incorrecdes resultantes da execucdo ou dos materiais empregados;

8.1.5.Responsabilizar-se pelos vicios e danos decorrentes da execucdo do objeto, bem como por
todo e qualquer dano causado a Administracdo ou terceiros, ndo reduzindo essa
responsabilidade a fiscalizacdo ou o acompanhamento da execucdo contratual pelo Contratante,
que ficard autorizado a descontar dos pagamentos devidos ou da garantia, caso exigida no edital,
o valor correspondente aos danos sofridos;

8.1.6.Ndo contratar, durante a vigéncia do contrato, conjuge, companheiro ou parente em linha
reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro grau, de dirigente do contratante ou do Fiscal ou
Gestor do contrato, nos termos do artigo 48, pardgrafo Unico, da Lei n? 14.133, de 2021;
8.1.7.Comunicar ao Fiscal do contrato, no prazo de 24 (vinte e quatro) horas, qualquer
ocorréncia anormal ou acidente na execuc¢ao do pacto.
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8.1.8.Prestar todo esclarecimento ou informacdo solicitada pelo Contratante ou por seus
prepostos, garantindo-lhes o acesso, a qualquer tempo, ao local dos trabalhos, bem como aos
documentos relativos a execug¢ao do empreendimento.

8.1.9.Paralisar, por determinacdo do Contratante, qualquer atividade que ndo esteja sendo
executada de acordo com a boa técnica ou que ponha em risco a seguranca de pessoas ou bens
de terceiros.

8.1.10. Promover a guarda, manutencao e vigilancia de materiais, ferramentas, e tudo o
que for necessdrio a execucdo do objeto, durante a vigéncia do contrato.
8.1.11. Conduzir os trabalhos com estrita observancia as normas da legislacdo pertinente,

cumprindo as determinac¢des dos Poderes Publicos, mantendo sempre limpo o local dos servicos
e nas melhores condicdes de seguranca, higiene e disciplina.

8.1.12. Submeter previamente, por escrito, ao Contratante, para analise e aprovacao,
guaisquer mudancas nos métodos executivos que fujam as especificacdes do memorial descritivo
ou instrumento congénere.

8.1.13. N3o permitir a utilizacdo de qualquer trabalho do menor de dezesseis anos, exceto
na condi¢ao de aprendiz para os maiores de quatorze anos, nem permitir a utilizagcdo do trabalho
do menor de dezoito anos em trabalho noturno, perigoso ou insalubre;

8.1.14. Manter durante toda a vigéncia do contrato, em compatibilidade com as obrigacdes
assumidas, todas as condi¢Bes exigidas para habilitacdo no certame, ou para qualificagdo, na
contratagao direta;

8.1.15. Cumprir, durante todo o periodo de execucdao do contrato, a reserva de cargos
prevista em lei para pessoa com deficiéncia, para reabilitado da Previdéncia Social ou para
aprendiz, bem como as reservas de cargos previstas na legislacdo (art. 116);

8.1.16. Comprovar a reserva de cargos a que se refere a clausula acima, no prazo fixado
pelo fiscal do contrato, com a indicacdo dos empregados que preencheram as referidas vagas
(art. 116, paragrafo unico);

8.1.17. Guardar sigilo sobre todas as informacgdes obtidas em decorréncia do cumprimento
do contrato;
8.1.18. Arcar com o Onus decorrente de eventual equivoco no dimensionamento dos

guantitativos de sua proposta, inclusive quanto aos custos varidveis decorrentes de fatores
futuros e incertos, devendo complementd-los, caso o previsto inicialmente em sua proposta ndo
seja satisfatério para o atendimento do objeto da contratacdo, exceto quando ocorrer algum dos
eventos arrolados no art. 124, I, d, da Lei n2 14.133, de 2021.

8.1.19. Cumprir, além dos postulados legais vigentes de ambito federal, estadual ou
municipal, as normas de seguranca do Contratante;

9. CLAUSULA NONA - GARANTIA DE EXECUCAO (art. 92, XlI e XIII)
9.1. Na&o haverd exigéncia de garantia contratual da execucao.
10. CLAUSULA DECIMA — DA EXTINCAO CONTRATUAL (art. 92, XIX)

10.1. O contrato se extingue quando cumpridas as obrigacdes de ambas as partes, ainda que isso
ocorra antes do prazo estipulado para tanto.
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10.2. Se as obrigacdes nao forem cumpridas no prazo estipulado, a vigéncia ficard prorrogada
até a conclusdo do objeto, caso em que deverd a Administracao providenciar a readequacao do
cronograma fisico-financeiro.

10.2.1. Quando a nado conclusao do contrato referida no item anterior decorrer de culpa do
contratado:

a) ficara ele constituido em mora, sendo-lhe aplicdveis as respectivas san¢des administrativas;
e

b) podera a Administracdo optar pela extingdo do contrato e, nesse caso, adotara as medidas
admitidas em lei para a continuidade da execucdo contratual.

10.3. O contrato pode ser extinto antes de cumpridas as obrigacdes nele estipuladas, ou antes
do prazo nele fixado, por algum dos motivos previstos no artigo 137 da NLLC, bem como
amigavelmente, assegurados o contraditdrio e a ampla defesa.

10.3.1. Nesta hipdtese, aplicam-se também os artigos 138 e 139 da mesma Lei.

10.3.2. A alteracdo social ou modificacdo da finalidade ou da estrutura da empresa nao
ensejard rescisao se ndo restringir sua capacidade de concluir o contrato.

10.3.2.1. Se a operagdo implicar mudanca da pessoa juridica contratada, devera ser

formalizado termo aditivo para alteragdo subjetiva.
10.4. O termo de rescisdao, sempre que possivel, sera precedido:

10.4.1. Balango dos eventos contratuais ja cumpridos ou parcialmente cumpridos;
10.4.2. Relacdo dos pagamentos ja efetuados e ainda devidos;
10.4.3. Indenizagdes e multas.

11. CLAUSULA DECIMA PRIMEIRA — DOTAGAO ORCAMENTARIA (art. 92, VIII)
11.1. A dotacdo relativa aos exercicios financeiros sera indicada nos autos processuais.
12. CLAUSULA DECIMA SEGUNDA - DAS INFRAGOES E SANCOES

12.1. Comete infracdo administrativa, nos termos da lei, o licitante que, com dolo ou culpa:
12.1.1. deixar de entregar a documentacdo exigida para o certame ou ndo entregar qualquer
documento que tenha sido solicitado pelo/a pregoeiro/a durante o certame;

12.1.2. Salvo em decorréncia de fato superveniente devidamente justificado, ndo mantiver a
proposta em especial quando:

12.1.2.1. n3o enviar a proposta adequada ao ultimo lance ofertado ou apds a negociacdo, caso
exigivel pela Administragao;

12.1.2.2. recusar-se a enviar o detalhamento da proposta quando exigivel;

12.1.2.3. pedir para ser desclassificado quando encerrada a etapa competitiva; ou

12.1.2.4. deixar de apresentar amostra, quando exigivel pela Administracao;

12.1.2.5. apresentar proposta ou amostra em desacordo com as especificacdes do edital;

12.1.3. ndo celebrar o contrato ou ndo entregar a documentagdo exigida para a contratagao,
guando convocado dentro do prazo de validade de sua proposta;

12.1.3.1. recusar-se, sem justificativa, a assinar o contrato ou a ata de registro de preco, ou a
aceitar ou retirar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela Administracao;

12.1.4. apresentar declaracdo ou documentacdo falsa exigida para o certame ou prestar
declaracao falsa durante a licitagao
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12.1.5. fraudar o certame

12.1.6. comportar-se de modo inidéneo ou cometer fraude de qualquer natureza, em especial
guando:

12.1.6.1. agir em conluio ou em desconformidade com a lej;

12.1.6.2. induzir deliberadamente a erro no julgamento;

12.1.6.3. apresentar amostra falsificada ou deteriorada;

12.1.7. praticar atos ilicitos com vistas a frustrar os objetivos do certame;

12.1.8. praticar ato lesivo previsto no art. 52 da Lei n.2 12.846, de 2013;

12.1.9. deixar de entregar/atender os itens da ordem de fornecimento (ou documento
equivalente) no prazo pactuado;

12.2. Com fulcro na Lei n? 14.133, de 2021, a Administracdo podera, garantida a prévia defesa,
aplicar aos licitantes e/ou adjudicatarios as seguintes sancbdes, sem prejuizo das
responsabilidades civil e criminal:

12.2.1. adverténcia;

12.2.2. multa;

12.2.3. impedimento de licitar e contratar e

12.2.4. declaragao de inidoneidade para licitar ou contratar, enquanto perdurarem os motivos
determinantes da punicdo ou até que seja promovida sua reabilitacio perante a propria
autoridade que aplicou a penalidade.

12.3. Na aplicacdo das san¢des serao considerados:

12.3.1. a natureza e a gravidade da infracdo cometida.

12.3.2. as peculiaridades do caso concreto

12.3.3. as circunstancias agravantes ou atenuantes

12.3.4. os danos que dela provierem para a Administracao Publica

12.3.5. a implantacdo ou o aperfeicoamento de programa de integridade, conforme normas e
orientagdes dos 6rgaos de controle.

12.4. A multa sera recolhida em percentual de 0,5% a 30% incidente sobre o valor do contrato
licitado, recolhida no prazo maximo de 10 (dez) dias Uteis, a contar da comunicacgao oficial.
12.4.1. Para as infra¢des previstas nos itens 12.1.1, 12.1.2 e 12.1.3, a multa serd de 0,5% a 15%
do valor do contrato licitado.

12.4.2. Para as infra¢Oes previstas nos itens 12.1.4, 12.1.5, 12.1.6, 12.1.7 e 12.1.8, a multa serd
de 15% a 30% do valor do contrato licitado.

12.4.3. Para as infracOes previstas nos itens 12.1.1, 12.1.2 e 12.1.3, a multa serd de 0,5% a 15%
do valor do contrato licitado.

12.4.4. Para a infragdao prevista no item 12.1.9 a multa serd de 0,5% por dia calculada sobre o
valor dos itens constantes da ordem de fornecimento (ou documento equivalente) que estdo em
atraso de entrega pelo particular, limitada a 30% incidente sobre o valor do contrato licitado.
12.5. As sancOes de adverténcia, impedimento de licitar e contratar e declaracdo de inidoneidade
para licitar ou contratar poderdo ser aplicadas, cumulativamente ou ndo, a penalidade de multa.
12.6. Na aplicacdo da sancdo de multa sera facultada a defesa do interessado no prazo de 15
(quinze) dias uteis, contado da data de sua intimacao.

12.7. A sancdo de impedimento de licitar e contratar serd aplicada ao responsavel em
decorréncia das infragdes administrativas relacionadas nos itens 12.1.1, 12.1.2 e 12.1.3, quando
ndo se justificar a imposicdo de penalidade mais grave, e impedira o responsavel de licitar e
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contratar no ambito da Administragao Publica direta e indireta do ente federativo a qual
pertencer o 6rgao ou entidade, pelo prazo maximo de 3 (trés) anos.

12.8. Poderad ser aplicada ao responsavel a sancdo de declaracdo de inidoneidade para licitar ou
contratar, em decorréncia da pratica das infra¢cdes dispostas nos itens 12.1.4, 12.1.5, 12.1.6,
12.1.7 e 12.1.8, bem como pelas infragdes administrativas previstas nos itens 12.1.1, 12.1.2 e
12.1.3 que justifiguem a imposicao de penalidade mais grave que a sang¢ao de impedimento de
licitar e contratar, cuja duracdo observard o prazo previsto no art. 156, §52, da Lei n.2
14.133/2021.

12.9. A recusa injustificada do adjudicatario em assinar o contrato ou a ata de registro de preco,
ou em aceitar ou retirar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela Administracao,
descrita no item 12.1.3, caracterizard o descumprimento total da obrigacdo assumida e o
sujeitara as penalidades e a imediata perda da garantia de proposta em favor do 6érgao ou
entidade promotora da licitacdo, quando for o caso.

12.10. A apuragao de responsabilidade relacionadas as sangdes de impedimento de licitar e
contratar e de declaragdo de inidoneidade para licitar ou contratar demandara a instauragao de
processo de responsabilizacdo a ser conduzido por comissdo composta por 2 (dois) ou mais
servidores estdveis, que avaliard fatos e circunstancias conhecidos e intimard o licitante ou o
adjudicatdrio para, no prazo de 15 (quinze) dias Uteis, contado da data de sua intimacao,
apresentar defesa escrita e especificar as provas que pretenda produzir.

12.11. Caberd recurso no prazo de 15 (quinze) dias Uteis da aplicagdo das sangdes de
adverténcia, multa e impedimento de licitar e contratar, contado da data da intimacgao, o qual
serd dirigido a autoridade que tiver proferido a decisdo recorrida, que, se ndo a reconsiderar no
prazo de 5 (cinco) dias Uteis, encaminhard o recurso com sua motivacao a autoridade superior,
que deverd proferir sua decisdo no prazo maximo de 20 (vinte) dias uteis, contado do
recebimento dos autos.

12.12. Cabera a apresentacao de pedido de reconsiderac¢ao da aplica¢cdo da sangao de declaracao
de inidoneidade para licitar ou contratar no prazo de 15 (quinze) dias Uteis, contado da data da
intimacao, e decidido no prazo maximo de 20 (vinte) dias Uteis, contado do seu recebimento.
12.13. O recurso e o pedido de reconsideracdo terdo efeito suspensivo do ato ou da decisdo
recorrida até que sobrevenha decisdo final da autoridade competente.

12.14. A aplicacdo das sangbes previstas neste instrumento ndo exclui, em hipdtese alguma, a
obrigacdo de reparacdo integral dos danos causados.

13. CLAUSULA DECIMA TERCEIRA — DOS CASOS OMISSOS (art. 92, 11)

13.1. Os casos omissos serao decididos pelo CONTRATANTE, segundo as disposi¢gdes contidas na
Lei n? 14.133, de 2021 e demais normas federais aplicdveis e, subsidiariamente, segundo as
disposi¢des contidas na Lei n2 8.078, de 1990 — Cddigo de Defesa do Consumidor — e normas e
principios gerais dos contratos.

14. CLAUSULA DECIMA QUARTA — ALTERACOES

14.1. Eventuais alteracGes contratuais reger-se-ao pela disciplina dos arts. 124 e seguintes da Lei
n? 14.133, de 2021.
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14.2. O CONTRATADO é obrigada a aceitar, nas mesmas condi¢des contratuais, os acréscimos ou
supressoes que se fizerem necessarios, até o limite de 25% (vinte e cinco por cento) do valor
inicial atualizado do contrato.

14.3. As supressoes resultantes de acordo celebrado entre as partes contratantes poderado
exceder o limite de 25% (vinte e cinco por cento) do valor inicial atualizado do termo de
contrato.

14.4. Registros que ndo caracterizam alteracdo do contrato podem ser realizados por simples
apostila, dispensada a celebragao de termo aditivo, na forma do art. 136 da Lei n? 14.133, de
2021.

15. CLAUSULA DECIMA QUINTA — PUBLICACAO

15.1. Incumbird a CONTRATANTE providenciar a publicacdo deste instrumento nos termos e
condig¢des previstas na Lei n2 14.133/21.

16. CLAUSULA DECIMA SEXTA — FORO (art. 92, §12)

16.1. E eleito o Foro da Comarca deste Municipio contratante para dirimir os litigios que
decorrerem da execucdo deste Termo de Contrato que ndao possam ser compostos pela
conciliagdo, conforme art. 92, §12 da Lei n2 14.133/21.

Caratinga, 08 de novembro de 2024

Elaine Teixeira Alves Cardoso
Secretaria Municipal de Educac¢ao Cultura e Esporte

Rodrigo de Freitas Cordeiro
SUPREMA SOLUCOES EDUCACIONAIS LTDA

Assinatura do Fiscal do Contrato:
CPF:




